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Przeczytaj to

e Przed rozpoczeciem pracy z RUBY® HD, nalezy pamieta¢ o
natadowaniu czterech baterii AAA NiMH (1000 mAh). Baterie sg
zalgczone do zestawu. Petne natadowanie baterii trwa okoto 2
godziny. W sekcji Opisy sygnalizacji LED baterii na stronie 11
mozna znalezé wyjasnienia statusu baterii. Aby korzystaé z
urzadzenia mozna tez uzywac¢ jednorazowych baterii alkalicznych
AAA.

Uwaga: Nie wolno mieszaé¢ baterii NiMH z bateriami alkalicznymi.
Wymieniaj wszystkie baterie tego samego rodzaju w tym samym czasie.
Nie mieszaj starych baterii z nowymi. Wymieniaj baterie NiMH na baterie
1000 mAh NiMH. Nie zastosowanie sie do powyzszych ostrzezen moze
spowodowac nieprawidtowe dziatanie baterii oraz ich wylanie. Wymiana
baterii na nieprawidtowy typ niesie ze sobg ryzyko wybuchu. Nie uzywaj
baterii o0 maksymalnym natezeniu fadowania ponizej 250mA.




Procedura tadowania baterii urzgdzenia znajduje sie na stronie 13 w
sekcji tadowanie baterii NiMH.

Sprawdz Opisy sygnalizacji LED baterii na stronie 11, aby uzyskac
informacje o stanie baterii.

Podstawowe informacje pomocne w rozpoczeciu pracy w RUBY HD
znajdujg sie w sekcji Szybki start na stronie 8.

Informacje zawarte w podreczniku pomoga Ci w przegladzie RUBY
HD i jego funkcji.



Przeglad

Dziekujemy za zakup RUBY HD.

RUBY HD to przenosny powiekszalnik wideo, ktéry powieksza obiekty od
dwéch do 13 razy. Posiada on kamere HD z auto-fokusem zapewniajgca
ostry obraz HD, ktéry mozna obejrze¢ w petni koloréw na 4.3 calowym
ekranie LCD. RUBY HD obstuguje pie¢ domysinych trybéw koloréw oraz
15 dodatkowych kontrastowych trybow kolorow, ktére mozna ustawi¢ w
bardzo tatwy sposdb.

Urzagdzenie posiada sktadany uchwyt, za pomoca ktérego mozna zblizyé
powiekszalnik do obiektu i uzy¢ przyciskdw powiekszenia do zmiany
powiekszenia (od 2x do 13x z roztozonym uchwytem lub od 4x do 10x ze
ztozonym uchwytem) i zamrazania obrazu na ekranie. Nastepnie, jesli
chcesz, mozesz dalej dostosowywaé wartos¢ powiekszenia. Jest to
idealne rozwigzanie do odczytywania etykiet na ubraniach, recept, etykiet
cenowych, wizytowek i innych.



RUBY HD posiada pamie¢ zdolng pomiesci¢ do 80 obrazéw, ktére mozna
w fatwy sposob przeniesé do twojego komputera za pomocg przewodu
USB.

Urzadzenie posiada rowniez funkcje linii i maski do czytania, ktére mozna
wigczy¢ i uzywac do lokalizowania lub zachowania miejsca czytania lub
ogladania obrazu na ekranie LCD.



Opis sprzetu
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1. Nastepny tryb koloru (niebieski)
2. Poprzedni tryb koloru (niebieski)
3. Zasilanie (zielony/zotty)

4. Zwieksz powiekszenie (zotty)

5. Zmniejsz powiekszenie (z6ity)

6. Przycisk zamrozenia ekranu
(czerwony)

7. Ekran LCD



©® @
8. Gniazdo zasilania
9. Sygnalizator LED baterii

10. Port USB

11. Uchwyt i miejsce instalacji baterii w pozycji zamknietej



12. Sensor kamery HD

13. Oswietlenie LED

14. Uchwyt i miejsce instalacji baterii w pozycji otwartej



Szybki start

Ponizsze instrukcje opisujg szybkie ustawienia i rozpoczecie pracy z
RUBY HD.
1. Upewnij sig, ze bateria urzgdzenia jest w petni natadowana. Opis na
stronie 11.

2. Wigcz urzadzenie poprzez wcisniecie zielono-zoéttego przycisku 0
Opis na stronie 14.

3. Wykonaj jedno z ponizszych.

o Rozldéz uchwyt, aby uzywaé powiekszalnik trzymajgc go w dioni jak
szklo powiekszajgce. Jest to pomocne, jesli zachodzi potrzeba
powiekszenia i odczytania takich obiektow jak etykiety lub szczegotowe
informacje na puszkach, opakowaniach, lekach i innych.

e Przy zlozonym uchwycie umies¢ urzadzenie na ptaskim dokumencie
takim jak gazeta, rachunek, recepta, list, itp.



-
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4. Ustaw powiekszenie za pomocg zo6ttych przyciskdw ( == lub == ). Opis
na stronie 15.

5. Wybierz tryb koloréw ( f lub } ), aby ustawi¢ kontrastowe kolory,
ktére najlepiej spetniajg Twoje wymagania wizualne. Opis na stronie 17.

6. Zamroz obraz na ekranie LCD n aby mie¢ wiecej czasu na
zapoznanie sie z jego szczegotami. Opis na stronie 23.

7. Zapisz obraz lub powrd¢ do widoku na zywo n . Opis na stronie 29.
9



Po zapoznaniu sie z powiekszalnikiem RUBY HD, wyprébuj ponizsze
funkcje zaawansowane.

e Wigcz lub wylgcz oswietlenie LED do czytania, aby zredukowaé
blyszczenie i odbicia podczas ogladania fotografii lub btyszczgcych stron
w gazetach. Opis na stronie 24,

e Uzyj linii do czytania lub maski, aby z tatwoscig odnajdywac sie w
czytanym tekscie. Opis na stronie 25.

e Zapisuj, przegladaj i usuwaj obrazy zapisane w pamieci urzgdzenia jak
opisano na stronach od 29 do 31.

o Aby zwolni¢ miejsce w pamieci urzgdzenia na nastepne fotografie,
przenies obrazy do komputera jak opisano na stronie 33.

10



Opisy sygnalizacji LED

Zielony - ciagly: Bateria natadowana - podtgczony zasilacz.
Zielony - migajacy: tadowanie baterii - podtgczony zasilacz.
Czerwony - migajacy: Niski stan baterii.

Czerwony - ciagly: Bigd - odigcz zasilacz, poczekaj kilka sekund i
podigcz go ponownie. Jesli ten stan nadal wystepuje, wymien baterie.

Brak sygnalizacji LED: Bateria natadowana, zasilacz nie podtgczony lub
urzadzenie jest wytgczone.

11



Montaz baterii

1. Roztéz uchwyt urzadzenia i usuh pokrywe baterii poprzez przesuniecie
jej w kierunku wskazanym przez nadrukowane strzafki.

2. Umies¢ baterie w urzgdzeniu, zamontuj pokrywe baterii i zt6z uchwyt.
Upewnij sie, ze baterie zamontowane sg zgodnie z odpowiednig

polaryzacja.

o]
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tadowanie baterii NiMH

1. UmieS¢ jeden koniec przewodu zasilacza w gniezdzie zasilania
urzgdzenia, a drugi koniec w gniezdzie sieci elektrycznej.

2. Lampka LED sygnalizujgca stan baterii zacznie migaé w kolorze
zielonym, co oznacza tadowanie baterii. Wiecej informacji mozna znalez¢
w sekcji Opisy sygnalizacji LED baterii na stronie 11.

3. Po natadowaniu baterii sygnalizator LED przestanie miga¢ i bedzie

13



Swiecit statym zielonym $wiattem. Odtgcz zasilacz od urzgdzenia. Lampka
sygnalizatora LED baterii wytaczy sie.

4. Po naladowaniu baterii RUBY HD dziata bez przerwy przez okoto 2
godziny. Czerwony, migajacy sygnalizator LED oznacza niski stan baterii.
Podtgcz zasilacz w celu ponownego natadowania baterii NiMH.

UWAGA: Jedli zdecydujesz sie na wymiane oryginalnych baterii NiMH,
wymien wszystkie cztery w tym samym czasie na baterie 1000 mAh
NiMH o maksymalnym natezeniu prgdu ponad 250mA.

Wiaczanie RUBY HD

1. Wcisnij zielony/zétty przycisk U aby wigczy¢ urzadzenie. Po kilku
sekundach na ekranie wyswietli sie ikona stanu baterii.
2. Wcisnij przycisk ponownie, aby wytgczy¢ urzadzenie.

UWAGA: Urzadzenie wytgczy sie automatycznie po 30 minutach
bezczynnosci, aby nie dopusci¢ do nadmiernego roztadowania baterii.

14



Opisy przyciskow

0

e -

ty
o

Zasilanie (Zielony/Zé6tty): Wcisnij, aby wigczy¢ urzgdzenie.
Wcisnij ponownie, aby wytgczy¢ urzgdzenie.

Powiekszenie (Zétty): Wciénij i PRZYTRZYMAJ, aby ptynnie i na
zywo zmieniaé powiekszenie obrazu. Przy przegladaniu
zamrozonego obrazu wcisnij i zwolnij, aby skokowo zwiekszac lub
zmniejszaé powiekszenie.

Tryb koloru (Niebieski): Weciskaj, aby wybra¢ z posrod pieciu
domysinych trybéw koloréow oraz 15 dodatkowych trybow kolorow.
Kompletna lista znajduje sie w sekcji Tryby koloréw na stronie 21.

Zamrozenie ekranu (Czerwony): Wocisnij, aby zamrozi¢ biezgcy
obraz. Wocisnij ponownie, aby wylgczy¢é zamrozenie ekranu i
powrdéci¢ do podgladu na zywo.

15



Powiekszanie obrazu na zywo

Podczas oglagdania obrazu na zywo mozna ptynnie zmieniaé wartos¢
powigkszenia w zakresie od 2x do 13x z roztozonym uchwytem lub od 4x
do 10x ze ztozonym uchwytem.

o Wcisnij i PRZYTRZYMAUJ zotty przycisk PLUS ==, aby  zwiekszyé
powigekszenie.

e Wcisnij i PRZYTRZYMAJ z6tty przycisk MINUS == aby zmniejszy¢
powiekszenie.

Powiekszanie zamrozonych lub zapisanych obrazéw

Obrazy wyswietlane na ekranie LCD moga zostaé zamrozone, a
nastepnie zapisane w pamieci urzadzenia. Podczas oglgdania
zamrozonego lub zapisanego w pamieci obrazu, wartos¢ powiekszenia
mozna zmienia¢ skokami za pomocg zéttych przyciskow ( =Hub =),

Informacje o tym jak zamrozi¢ obraz znajdujg sie w sekcji Zamrazanie
16



obrazu na stronie 23.
Instrukcje dostepu do zapisanych obrazéw znajdujg sie w sekcji
Zapisywanie i usuwanie obrazéw na stronie 29.

Zmiana trybu kolorow

Tryb koloru to predefiniowana kombinacja koloréw (na przyktad, zoétty
tekst na niebieskim tle), ktorg mozna wybra¢ podczas czytania
dokumentu z RUBY HD.

Urzgdzenie posiada pie¢ domysinych trybéw koloréw: petny kolor, czarny
na biatym (pozytyw o wysokim kontrascie), biaty na czarnym (negatyw o
wysokim kontrascie, zotty na niebieskim, zotty na czarnym oraz 15
dodatkowych trybéw. Kompletna lista znajduje sie w sekcji Tryby koloréw
na stronie 21.

o Wcisnij niebieskie przyciski strzatek (flub *), aby zmieni¢ biezgca
kombinacje kolorow na ekranie LCD.

17



« Niebieski przycisk ze strzatkg w GORE f przetgcza kombinacje koloréw
w jednym kierunku, a niebieski przycisk ze strzatkg w DOL { w drugim
kierunku.

Przetagczanie pomiedzy ostatnio uzywanym trybem
koloréw i petnym kolorem

RUBY HD zapewnia udogodnienie w postaci mozliwosci szybkiego
przetgczania sie pomiedzy ostatnio uzywanym kolorem i petnym kolorem
oraz na odwrot.

Taki skrét jest uzyteczny podczas oglgdania obrazu na zywo (na przyktad
podczas trzymania i czytania dokumentu) i uzywania trybéw koloréw,
ktére zapewniajg Ci najlepszy kontrast. Jesli chcesz przenies¢ urzadzenie
na inne miejsce w dokumencie, bedzie to tatwiej uczyni¢ w nastepujacy
sposob: przetgcz do trybu petnego koloru, przejdz do nowej lokalizacji, a
nastepnie przetgcz ponownie na wybrany tryb koloru i kontynuuj czytanie.

18



Aby to uczyni¢, wykonuj nastepujgce czynnosci:

e Wcisnij i PRZYTRZYMAJ zielono — zdity przycisk 0 a nastepnie wcisnij
niebieski przycisk strzatki w DOL * . Tryby na ekranie bedg sie zmieniac.

e Aby wrdci¢ do poprzedniego trybu, powtdrz procedure.

Wyswietlanie pozostatych trybéw koloréow

RUBY HD posiada pie¢ domysinych trybow koloréw. Mozna tez
aktywowac¢ i wybierac z pozostatych 15 trybow koloréw. Po udostepnieniu
trybu kolorow mozna go w tatwy sposob ustawi¢ za pomoca niebieskich
przyciskow ze strzatkami ( flub *).

Aby dodac lub usungc¢ inne tryby koloréw, wykonaj co nastepuje:

1. Wcisnij i PRZYTRZYMAJ zielono — zotty przycisk U, a nastgpnie
wcisnij niebieski przycisk strzatki w GORE, 4, aby wejs¢ do trybu Wyboru
koloréw. Pole wyboru Witgcz sygnalizuje aktywno$¢ biezgcego trybu
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kolorow.
2. Aby wytgczy¢é biezgcy tryb koloréw, wcisnij niebieski przycisk ze

strzatkg w DOL ¥ nadal trzymajgc WCISNIETY zielono — zétty przyciskU.
Ta sekwencja klawiszy powoduje odznaczenie pola wyboru ﬁp

3. Aby przewing¢ do nastepnego trybu kolorow, wcisnij niebieski przycisk
ze strzatkg w GORE f nadal trzymajgc WCISNIETY zielono — Zotty
przycisk.

e Jesli pole wyboru jest zaznaczone ([v]), tryb kolorow jest wigczony.
e Jesli pole wyboru jest odznaczone ( [ ), tryb koloréw jest wytgczony.

4. Aby wigczy¢ lub wytgczy¢ tryb koloréw, wcinij niebieskg strzatke w
DOL v trzymajac wcisniety przycisk zielono - zotty.

5. Powtarzaj kroki z punktoéw 3 i 4, aby nadal dodawac¢ lub usuwac tryby
koloréw.

20



6. Po ustawieniu trybu koloréw zwolnij wszystkie przyciski. Dokonane
zmiany zostang zapisane, a urzgdzenie powréci do normalnej pracy.

Resetowanie domysinych trybéw koloréw

Po pokonaniu wielu zmian dodajgc i usuwajgc tryby koloréow, RUBY HD
mozna przywrécié do ustawien domys$inych, czyli do pieciu
standardowych trybow kolorow.

e Wcisnij i PRZYTRZYMAJ zielono — zoity przycisk U oraz niebieski
przycisk ze strzatkg w GORE f przez 15 sekund.
Tryby koloréw

Urzadzenie posiada pie¢ domysinych trybow kolorow oraz 15
dodatkowych trybow, ktére mozna aktywowac.

Domysine tryby koloréw

21



1. Peiny kolor (zawsze dostepny, nie mozna go wytgczyé)
2. Czarny na bialym — pozytyw o wysokim kontrascie
3. Bialy na czarny — negatyw o wysokim kontrascie

4. Z6tty na niebieskim

5. Z6lty na czarnym

Dodatkowe tryby koloréw

22

Czarny na zo6ttym
Zielony na czarnym
Czarny na zielonym
Biaty na niebieskim
Czarny na niebieskim

Niebieski na czarnym
Niebieski na zottym
Czerwony na czarnym
Czarny na czerwonym
Bursztynowy na czarnym

Czarny na bursztynowym
Fioletowy na czarnym
Czarny na fioletowym
Czerwony na biatym
Czarny na jasno — niebieskim



Zamrozenie ekranu

Zamrozenie obrazu na ekranie LCD moze byé uzyteczne podczas
czytania etykiet na obiektach, ktére znajdujg sie na poétce w sklepie. Aby
to uczyni¢, nalezy przyblizy¢é urzadzenie do obiektu, zamrozi¢ obraz, a
nastepnie zblizy¢ urzadzenie do siebie i z tatwoscig odczyta¢ obraz z
ekranu.

1. Wocisnij czerwony przycisk n aby zamrozi¢ obraz. Jesli chcesz,
mozesz uzyC zotty przycisk ze znakiem PLUS == , aby zwiekszy¢
powiekszenie lub przycisk ze znakiem MINUS == | aby zmniejszy¢
powiekszenie.

2. Wocisnij czerwony przycisk ﬂ ponownie, aby wylgczy¢ zamrozenie
ekranu i powroci¢ do podgladu na zywo.

UWAGA: Aby zapisaé zamrozony obraz, wcisnij i PRZYTRZYMAJ
czerwony przycisk n przez trzy sekundy. Wiecej informacji znajduje
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sie w sekcji Zapisywanie i usuwanie obrazu na stronie 29.

Wylaczanie oswietlenia LED

Po wigczeniu RUBY HD, zaswieci sie os$wietlenie LED. Aby zapobiec
odbijaniu sie $wiatta od btyszczgcych powierzchni, mozna wytgczy¢
oSwietlenie LED.

1. Wcisnij i PRZYTRZYMAJ zielono — zoity przycisk 0 a nastepnie
wcisnij czerwony przycisk n . Oswietlenie LED wytgczy sie.

2. Aby ponownie wigczy¢ oswietlenie, wcisnij i PRZYTRZYMAJ zielono —
26ty przycisk U a nastepnie wcidnij czerwony przycisk ﬂ
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Uzywanie linii lub maski do czytania

Linia do czytania to pozioma linia wyswietlana na ekranie urzgdzenia.
Maski do czytania blokujg czes¢ ekranu, aby pokazywacé tylko jego
poziomy fragment. Uzywaj tych elementow, aby odnalez¢ dane miejsce
oraz pozosta¢ na nim podczas oglgdania obrazu. Podczas uzywania
sekwenciji klawiszy opisanych ponizej, urzadzenie przetgcza sie pomiedzy
wyswietlaniem linii do czytania, maski do czytania oraz obrazu bez tych
elementow.

Wyswietlanie linii do czytania
1. Wcisnij i PRZYTRZYMAJ zielono — zotty przycisk 0 (1), a nastepnie

przycis$nij oba zotte przyciski ( == i == (2 i 3)). Linia do czytania zostanie
wyswietlona na ekranie jak pokazano w nastepnym rysunku.

25



n Lorem ipsum dolor :

u sit amet, consectetu _@
adipiscing elit. Maec

@_ porttitor congue ma||™

2. Wcisnij i PRZYTRZYMAJ zielono — zétty przycisk U (1), a nastepnie
wcisnij zotty przycisk PLUS == (2) lub MINUS == (3), aby przesuwac linie
do czytania w goére lub w dét po ekranie.

26



Wyswietlanie maski do czytania

3. Wcisnij i PRZYTRZYMAJ zielono — zéity przycisk [] (1), a nastepnie
wcisnij ponownie oba zotte przyciski ( == | == (2 i 3)), aby usunagé
linie do czytania i wyswietli¢ maske jak pokazano na nastgepnym rysunku.

A -
0
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4. Wecisnij i PRZYTRZYMAJ zielono — zétty przycisk 0(1), a nastepnie
wcisnij zotty przycisk PLUS == (2) lub MINUS ==(3), aby zwiekszy¢ lub
zmniejszy¢ odlegtos¢ pomiedzy gérng i dolng czescig maski.

5. Aby usung¢ maske do czytania z ekranu, wcisnij i PRZYTRZYMAJ
zielono — zétty przycisk U (1), a nastepnie przycisnij i PRZYTRZYMAJ
oba zotte przyciski (== i==(2 i 3)).

Tryb pamieci

W pamieci urzgdzenia mozna zapisa¢ do 80 obrazow. Obraz jest
zapisywany z biezgcym poziomem powiekszenia i ustawieniami kolorow
tak jak jest widoczny na ekranie. Podczas przeglagdania zapisanych
obrazéw mozna zmienia¢ poziom ich powiekszenia.
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Zapisywanie i usuwanie obrazéw

Po zamrozeniu obrazu na ekranie, mozna go zapisaé w nastepujacy
sposob.

1. Wcisnij i PRZYTRZYMAJ czerwony przycisk przez trzy sekundy,
aby wejs¢ do trybu pamieci.

2. Pole wyboru Zapisz obraz jest zaznaczane automatycznie i
wyswietlane przez trzy sekundy. To sygnalizuje zapis obrazu przy wyjsciu
z trybu pamieci i powrocie do widoku na zywo.

Aby usungé¢ obraz w trybie pamieci, wykonaj nastepujace instrukcje:

1. Wcisnij i PRZYTRZYMAJ oba zétte przyciski (==i ==), aby odznaczyé
pole wyboru [_] . Po wyjéciu z trybu pamieci obraz zostanie usuniety.

2. Wcignij i PRZYTRZYMAJ czerwony przycisk [ przez trzy sekundy,
aby wyjs¢ i powréci¢ do widoku na zywo.
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Przegladanie zapisanych obrazéw

RUBY HD pomiesci w swojej pamieci do 80 obrazéw. Obrazy mozna
przewija¢ za pomocg niebieskich przyciskow ze strzatkami ( 4 Y.

1. Wcisnij i PRZYTRZYMAJ czerwony przycisk przez okoto szesé
sekund, aby wejs¢ do trybu przegladania.

e Aby przewija¢ zapisane obrazy w przod, wciskaj niebieskg strzatke w
GORE (4).

e Aby przewijac¢ zapisane obrazy w tyt, wciskaj niebieskg

strzatke w DOL (§).

2. Wcisnij i PRZYTRZYMAJ czerwony przycisk ﬂ przez okoto trzy
sekundy, aby wyjs¢ i powréci¢ do widoku na zywo.
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Zapisywanie obrazu przy petnej pamieci

RUBY HD pomiesci w swojej pamieci do 80 obrazéw. Jesli sprobujesz
zapisa¢ nastepne zdjecie, kiedy pamie¢ urzadzenia jest petna, na ekranie
wyswietli sie ikona petnej pamieci \&. Aby dodac nastepny obraz, nalezy
zwolni¢ pamieé urzgdzenia poprzez usunigecie jednego lub wiecej
obrazow.

1. Wci$nij niebieski przycisk ze strzatkg w GORE ( f) lub ze strzatkg w
DOL(}), aby przej$¢ do obrazu do usuniecia.

2. Wci$nij oba zotte przyciski ( == i ==), aby odznaczy¢ pole wyboru ]

3. Wcisnij i PRZYTRZYMAJ czerwony przycisk przez trzy sekundy,
aby wyj$¢ z trybu pamieci. Nowy obraz zostanie zapisany, natomiast
wszystkie odznaczone obrazy zostang usuniete.

UWAGA: Aby zwolni¢ miejsce w pamieci urzgdzenia mozna réwniez
przenies¢ obrazy do komputera. Wiecej informacji znajduje sie w sekcji
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Przenoszenie obrazéw do komputera za pomocga przewodu USB na
stronie 33.

Ikony trybu pamieci

Zapisz: Wcisnij dwa zoétte przyciski (== i ==) w tym samym czasie,
‘/ aby zaznaczy¢ pole wyboru. Obraz zostanie zapisany przy wyjsciu
z trybu pamieci.

Usun: Wcisnij dwa zotte przyciski ( =i ==) w tym samym czasie,
aby odznaczy¢ pole wyboru. Obraz zostanie usuniety przy wyjsciu
Z trybu pamieci.

Pamie¢ petna: Sygnalizuje, ze pamie¢ urzgdzenia jest petna i nie

@ mozna zapisac¢ w niej wiecej obrazéw. Aby zapisa¢ biezgcy obraz,
nalezy zaznaczy¢ [ | do usunigcia jeden lub wiecej obrazéw z
pamieci.
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Przenoszenie obrazéw do komputera za pomoca
przewodu USB

Obrazy zapisane w pamieci RUBY HD mogg zostaé¢ przeniesione do
komputera za pomocg zatgczonego przewodu USB. Aby to uczynié,
wykonuj nastepujgce czynnosci:

1. Podtgcz przewdd USB do urzadzenia (1) i do komputera.

2. Po podtgczeniu,
e Symbol USB oraz ikona baterii na chwile pojawig sie na ekranie LCD.

(il <
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¢ lkona baterii sygnalizuje biezgcy stan baterii. Po podiagczeniu do portu
USB komputera, urzadzenie nie wyswietla obrazu na ekranie.

UWAGA: Port USB nie zapewnia odpowiednig ilo$¢ pradu, aby
natadowac baterie. Do natadowania baterii nalezy uzyc¢ zasilacza.

e RUBY HD pojawia sie jako urzadzenie zewnetrzne w Eksploratorze
Windows lub Finder (Mac).

3. Otwérz folder DCIM urzgdzenia RUBY HD i uzyj metody przeciggnij i
upusé, aby przenies¢ jeden lub wiecej obrazéw do folderu lub na pulpit
twojego komputera. Obrazy posiadajg nazwy i sg ponumerowane w
porzadku zapisywania, na przykfad: IMG_0001.bmp, IMG_0002.bmp, itd.

4. Po zakohczeniu przenoszenia plikbw usun bezpiecznie urzadzenie z
komputera.
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UWAGA: Aby bezpiecznie usung¢ urzadzenie i zabezpieczy¢ dane,
zawsze postepuj zgodnie z procedurami systemu operacyjnego dla

usuwania urzadzen USB.

K\ )% L » Compuer » RUBYHDE®) »OCM |

Organize = Share with Burn Mew folder
4 8| Computer MName Type Size
Dg 05 (C) _ [ IMG_0001.bmp Bitmap image 1,055 KB
" =a DVDRWDrive (D) ' G 0002.6mp Bitmap image 1,055 KB
‘-_RUEN HD (E) [ IMG_D003.bmp Bitmap image 1,055 KB
& pam IMG_0004.bmp Bitmap image 1,055 KB
Dfﬂ Metwork
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Przenoszenie obrazéw do RUBY HD za pomoca
przewodu USB

Dowolny obraz przeniesiony z RUBY HD do komputera moze zosta¢
ponownie przeniesiony do pamieci urzadzenia.

UWAGA: Do RUBY HD mozna kopiowa¢ tylko obrazy zapisane
wczesniej przez to urzadzenie.

1. Upewnij sie, ze urzadzenie jest podigczone do komputera za pomocg
zalgczonego przewodu USB

2. Zlokalizuj obraz na komputerze za pomocg programu Eksplorator
Windows lub Finder (Mac).

3. Zaznacz obraz i przeciggnij go do folderu DCIM urzgdzenia RUBY HD.
4. Po zakohczeniu przenoszenia plikébw usun bezpiecznie urzadzenie z
komputera.
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UWAGA: Aby bezpiecznie usunagé urzadzenie i zabezpieczyé dane,
zawsze postepuj zgodnie z procedurami systemu operacyjnego dla
usuwania urzadzen USB.

Wyswietlanie pokazu slajdow

Mozesz utworzy¢ pokaz slajdéw wyswietlajgcy w petli obrazy zapisane w
urzadzeniu. Kazdy obraz jest wyswietlany przez okoto 5 sekund.
Porzadek wyswietlania obrazéw bazuje na ich nazwach, na przykiad,
IMG_0001.bmp, IMG_0002.bmp i tak dalej.

Aby zmieni¢ porzadek wyswietlania obrazéw, mozna przenies¢ je na
komputer, zmieni¢ ich nazwy i przenies¢ je ponownie na urzadzenie.
(Nazwy plikbw nie powinny mie¢ nazw dtuzszych niz osiem znakéw i
muszg by¢ zakonczone rozszerzeniem BMP.) Aby przenosi¢ pliki
pomiedzy urzadzeniem i komputerem, postepuj wedtug procedur
opisanych na stronach od 33 do 36.
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W trybie pokazu slajdéw urzadzenie nie zostanie wylgczone po 30
minutach bezczynnosci.

Aby uruchomi¢ pokaz slajdéw, wykonaj nastepujgce czynnosci:

1. Weisnij i PRZYTRZYMAJ czerwony przycisk B przez okolo szesc
sekund, aby wejs¢ do trybu przegladania.

2. Wcisnij i PRZYTRZYMAJ zielono — Zzéity przycisk U a nastepnie
wcisnij niebieskg strzatke w GORE . Pierwszy obraz zapisany w
urzadzeniu wyswietli sie na pie¢ sekund na ekranie LCD, a nastepnie
drugi, trzeci i tak dale;.

3. Wciénij i PRZYTRZYMAJ czerwony przycisk [N przez okolo  trzy
sekundy, aby wyjs¢ z pokazu slajdéw i powrdci¢ do widoku na zywo.
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Problemy techniczne
Urzadzenie sie nie wigcza.

e Wcisnij zielono — zotty przycisk Zasilania. JeSli urzadzenie sie nie
wigcza, nataduj baterie.

e Upewnij sie, ze baterie zamontowane sg poprawnie. Zobacz na stronie
12.

UWAGA: Port USB nie zapewnia odpowiednig ilos¢ pradu, aby
natadowac baterie. Do natadowania baterii nalezy uzy¢ zasilacza.

Ekran nie wyswietla obrazu.

e Podczas potaczenia urzgdzenia z komputerem poprzez USB, ekran jest

pusty.
e Wigcz oswietlenie LED.
e Wylgcz i wigcz ponownie urzgdzenie.
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e Zobacz czy powigkszany element jest prawidtowo umieszczony pod
oknem kamery.

e Wciskaj zotte przyciski Powiekszenia, aby przetgcza¢ poziomy
powigkszenia.

e Wociskaj niebieskie przyciski Trybu koloréw, aby przetgcza¢ tryby
koloréw.

Lampka sygnalizatora LED baterii miga na czerwono.

o Nataduj baterie NiMH lub zastgp je bateriami alkalicznymi AAA. (Nie
wolno mieszac¢ baterii NiMH z bateriami alkalicznymi.)

e Jesli chcesz wymieni¢ baterie wielokrotnego tadowania upewnij sie, ze
beda to baterie 1000 mAh NiMH.

Sygnalizator LED baterii Swieci swiatlem ciggtym, czerwonym, kiedy
zasilacz jest podiagczony do urzadzenia.

e Pojawit sie btgd baterii. Odigcz zasilacz od urzadzenia i podifgcz go
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ponownie.

e Baterie NiMH nalezy fadowa¢ minimum 2 godziny, lub wymien je na
AAA baterie alkaliczne. Nie faduj baterii alkalicznych.

e Jesli problem sie powtarza, odtgcz zasilacz od urzgdzenia i skontaktuj
sie ze wsparciem technicznym Freedom Scientific jak wspomniano
wczesniej w dokumencie.

Sygnalizator LED baterii nie miga na zielono, nawet kiedy urzadzenie
jest podiaczone do zasilacza, a zasilacz do gniazdka sieciowego w
scianie.

e Upewnij sie czy mniejszy koniec przewodu zasilacza jest prawidtowo
podtgczony do gniazda zasilania urzgdzenia.

e Sprawdz czy gniazdo sieciowe nie jest uszkodzone.

e Jesli gniazdo sieciowe posiada przefgcznik, upewnij sie, ze jest
wigczony.
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Baterie NiMH sie nie taduja.

e Upewnij sie, ze baterie zamontowane sg poprawnie. Zobacz na stronie
12. (Nie wymieniaj baterii przy podtgczonym zasilaczu.)

e Do tadowania urzadzenia uzyj zasilacza dotagczonego do urzgdzenia.
Port USB nie zapewnia odpowiednig ilo$¢ pradu, aby natadowaé baterie.
e Upewnij sie, ze mniejszy koniec przewodu zasilacza jest prawidiowo
podigczony do gniazda zasilania urzadzenia.

e Sprawdz czy gniazdo sieciowe nie jest uszkodzone. Jesli gniazdo
sieciowe posiada przetgcznik, upewnij sie, ze jest wigczony.

e Niektére baterie majg niskie napiecia tadowania i okreslone
“Maksymalne napiecie tadowania.” NIE UZYWAJ baterii 0 maksymalnym
natezeniu tadowania ponizej 250mA.

Na ekranie pojawity sie smugi oraz plamy.

e Wyczys¢ ekran LCD jak opisano w sekcji Czyszczenie RUBY na
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stronie 48.
Tekst jest za duzy lub za maty, aby go odczytaé.

e Wociskaj zétte przyciski Powiekszenia, aby zmniejszy¢ lub zwiekszyé
powigkszenie. Ogladajgc obraz na zywo wcisnij i PRZYTRZYMAJ
przycisk powigkszenia, aby ptynnie zmienia¢ wartos¢ powiekszenia. W
przypadku zamrozonych lub zapisanych obrazéw wcisnij przycisk
powiekszenia, aby skokowo zmienia¢ warto$¢ powiekszenia.

Oswietlenie LED wywotuje efekt odbijania si¢ swiatta od gtadkich
powierzchni.

e Wcisnij i PRZYTRZYMAJ zielono — zo6tty przycisk Zasilania i wcisnij
czerwony przycisk Zamrozenia ekranu, aby wytgczy¢ oswietlenie LED.

RUBY wytacza sie automatycznie po 30 minutach czytania.

e Jest to normalne zachowanie. RUBY wylgczy sie po 30 minutach, jesli
nie zostanie wcisniety zaden przycisk. Wydtuza to zywotnos¢ baterii.
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Specyfikacje techniczne

Panoramiczny ekran LCD: 4.3 cali (109 mm)

Wymiary:

4.9 cali wysokosci (125 mm)

2.9 cali szerokosci (74 mm)

1.4 cali grubosci (36 mm)

Waga: 8.0 oz. (227 gram)

Tryby koloréw: Pie¢ domysinych trybéw koloréw (petny kolor, czarny na
biatym (pozytyw o wysokim kontrascie), bialy na czarnym (negatyw o
wysokim kontrascie, zotty na niebieskim, zétty na czarnym) oraz 15
dodatkowych trybow

Zakres powigkszenia:

od 4x do 10x powiekszenie (ztozony uchwyt)

od 2x do 13x powiekszenie (roztozony uchwyt)
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Maksymalna liczba zapisanych obrazéw: Do 80 obrazéw (BMP)
Kamera: Modut kamery - HD z automatyczng ostroscia

Rozdzielczos¢ obrazu: 800 x 450 pikseli

Kolor: 24-bity

Bateria:

Cztery tadowalne baterie AAA NiMH (1000 mAh); okoto 2 godziny
ciggtego uzycia; tadowanie okofo 2 godziny, lub

Cztery baterie alkaliczne AAA

UWAGA: Do tadowania baterii urzgdzenia uzywaj tylko zasilacza
dotgczonego do urzadzenia. Nie uzywaj baterii 0 maksymalnym
natezeniu tadowania ponizej 250mA.
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Certyfikat FCC

Sprzet zostat przetestowany i odpowiada normom dla urzgdzen cyfrowych Klasy
B, zgodnie z sekcjg 15 warunkéw FCC. Wymogi te majg zapewni¢ rozsadny
stopienn ochrony przed szkodliwg interferencjg w instalacji domowej. Sprzet
generuje, uzywa i moze emitowal fale radiowe, jesli nie jest instalowany i
uzywany zgodnie z instrukcjg oraz moze powodowac zaktdcenia w komunikaciji
radiowej. Jednakze nie ma

gwarancji, ze zakiécenia nie wystgpig w przypadku danej instalacji. Jezeli jednak
urzagdzenie powoduje szkodliwg interferencje w odbiorze telewizyjnym lub
radiowym, co mozna okres$li¢ wylgczajgc i wilgczajgc ponownie urzgdzenie,
mozliwe jest jej wyeliminowanie. W takim przypadku uzytkownik moze podjgé
jeden lub kilka z ponizszych krokéw:

e Zwieksz dystans pomiedzy urzgdzeniem i odbiornikiem.

e Podtgcz sprzet do innego gniazda sieciowego.

e Zmien pozycje anteny.

e Skonsultuj sie z dystrybutorem lub doswiadczonym serwisantem sprzetu radio
telewizyjnego.
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Certyfikat przemystowy Kanady

Ten sprzet cyfrowy jest zgodny z normg kanadyjskg ICES-003.

Cet appareil numérique de la classe B est conforme a la norme NMB-003
du Canada.

Dane techniczne

Bezpieczenstwo: |IEC 60950-1 ed2.0, UL 60950-1:2007, CSA
C22.2.60950-1:2007, EN 60950-1:

2006 + A11:2009 + A1:2010 + A12:20122

EMC: FCC (CFR-47, sekcja 15) Klasa B; ICES-003; EN 55022 Klasa B;
EN 55024

Class 1 LED Product
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Bezpieczenstwo i konserwacja

e Nie prébuj naprawia¢ urzgdzenia samemu i nie otwieraj jego obudowy.
Produkt nie zawiera czesSci serwisowanych przez uzytkownika.
Jakakolwiek proba serwisu lub wymiana wewnetrznych komponentéw
spowoduje utrate gwarancji.

e Utrzymuj urzadzenie z dala od mokrych powierzchni, deszczu oraz
innych zrodet wody. Nie zalej urzadzenia.

e Staraj sie korzysta¢ z urzgdzenia w miejscach o temperaturze pomiedzy
10°i135° C (50°i95° F).

e Nie przechowuj urzadzenia w miejscach narazonych na skrajne
temperatury, jak np. zaparkowany samochad.

e Nie uzywaj duzej sity podczas podigczania przewodu zasilacza do
gniazda. Prawidtowe kohcowki tatwo zajmujg swoje miejsce w porcie.
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Czyszczenie ekranu LCD

e Wylgcz urzadzenie przed rozpoczeciem czyszczenia ekranu LCD.

e Uzywaj zawsze migkkiej Sciereczki z mikro fibry.

e Bardzo ostroznie wycieraj ekran urzgdzenia. Podczas czyszczenia
staraj sie nie uciska¢ mocno ekranu.

e Do czyszczenia ekranu uzywaj tylko Srodkéw przeznaczonych do
konserwacji ekranéw LCD. Mozna uzywac¢ wody destylowanej, alkoholu
izopropylowego lub octu winnego rozciehczonego z wodg w proporcji 1
do 10. Woda mineralna moze pozostawia¢ $lady na ekranie. Nie
pozostawiaj ptynu na ekranie. Aby usung¢ trudne plamy, powtérz
procedure.

¢ Nie nakfadaj srodka czyszczgcego bezposrednio na ekran LCD.

e NIE uzywaj do czyszczenia ekranu acetonu, alkoholu etylowego, kwasu
etylowego, amoniaku i chlorku metylenu.

e NIE uzywaj recznika papierowego do czyszczenia ekranu.
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Czyszczenie obudowy RUBY HD

Upewnij sie, ze urzgdzenie jest odtgczone od zasilania. Uzywaj miekkiej
Sciereczki zwilzonej wodg lub delikatnym detergentem. Nie uzywaj
alkoholu, rozpuszczalnikéw, kwaséw oraz aerozolu.
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